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Découverte d'une nouvelle salle :

1. la nouvelle carte Salle est retournée et lue &

a voix haute pour tous les joueurs,
2. le compteur de potentiel de Trésors est
positionné le long du plateau de jeu,
3. les Trésors visibles sont piochés, @
4.le Gardien s'avance vers le groupe. @

-

Evénements dans la nouvelle Salle :
1. les effets des piéges,
2. les combats (Gardien et Monstres),
3. la fouille de la Salle

Actions pour chaque _]oueur durant la fouﬂle
1. Choisir parmi les Trésors visibles ou
piocher parmi les Trésors enfouis.

2, Mettre une série a I'Inventaire ou faire une

Offrande ou exécuter un Rituel ou piocher un <y

Trésor enfoui.

Si la valeur des Trésors de la salle atteint
- zéro, le joueur suivant commencera son tour
dans la salle suivante.
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