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I'ajouter a votre
Inventaire |
(compte comme |

1 action).
/

: |

[ —
|

[} S P— L — — )

La Malédiction ¥ |
de Thot '

Vous ne pouvez
jouer aucun /
objet dédié a ‘
Isis (Rituels,
Offrandes ou /

Inventaire). '

[ o 1 — 1 — — — /

e LR |

i | — — — — — )

]

Restau ration )
|

o~
b

Empechez un objet
de se casser
(action gratuite)
ou réparez un
objet cassé pour
I’ajouter a votre
J
|

'

Inventaire
(compte comme
1 action).

| 2 La Malédiction I

Malus /
permanent de
—2en

J

Egyptologie.
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]
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/I_

1 o ¢ — ) o —( — fl

de Hathor '
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~ Chambre
~ Funéraire

~ Celui qui ouvre le 3
. tombeau ala findu -
~ décompte de cette

salle gagne 5

" points d’Inventeur. «

Fin de la
partie.

 salledu
Livre des Portes

* Ensortantde

: f_'.c'ett:e salle, _g_agné_z ]
2 po‘in:tdee- = :

réputation par

carte en main.

“sSallede
- Nout

©  Ensortantde

~ cette salle, gagnez
. 1d de pointsde
~ réputation si vous

~ envoyezaumoinsl &

série Textes

- Sacrés au musée. &

Annexe

“L Enentrant dans
cette salle,
I'Inventeur
doit piocher

une carte

Malédiction

. Salledes &9
- Sarcophages

‘En sortant de

cette salle, gagnez

2d de points de

~ réputation si vous

n'avez plus de
cartes en main.

~ Salledela (&)

Vérité

f_En sortant de

~ cette salle, gagnez

2d de points de -

. réputation si vous

. n’envoyez aucune =

série au Musée.

~ En entrant dans

cette salle,
Paventurier =
le plus réputé
doit piocher
une carte
Malédiction.

salledu
T_résor

- En sortant de

~ cette salle, gagnez &

1d de points de

. réputation si vous
. envoyez au moins
== une série Parure

au musée.

- l_\_/Iéat

- En sortant de

~ cette _'salle, gagnez

1d de points de

~ réputation si vous
- envoyez au moins 1 #=
 série Mobilierau &

museée.

: ‘En entrant dans

cette salle,
I'aventurier

le plus réputé

doit piocher
une carte
Malédiction.

- une carte de votre

~  main pour gagner

2 points de
réputation.

; S'ekhmet

-En sortant de

~ cette salle, gagnez

1d de points de

- réputation si vous
~ envoyez au moins 1
série Statuettes au

musée.

Annexe

En entrant dans
cette salle,
I'Inventeur

doit piocher
une carte
Malédiction.









